
ANEXO. Propuesta INVITACIÓN FOCALIZADA IDARTES 2024 - ESTRATEGIA BAKATÁ PARA COMUNIDADES ÉTNICAS RESIDENTES EN BOGOTÁ

1. Es requisito completar este formulario en su totalidad, conforme a lo establecido en las condiciones de participación de la convocatoria. Recomendamos leer detenidamente el formulario antes de proceder a su llenado y consultar simultáneamente las condiciones de participación contenidas en la convocatoria, para asegurar una correcta diligencia de este.
2. Mantener la estructura del formato sin borrar, modificar o alterar los datos solicitados.

3. Tenga en cuenta que lo que informe como parte de esta propuesta, es lo que el equipo misional y administrativo del Idartes tendrá en cuenta para hacer el seguimiento, monitoreo y evaluación de la propuesta. Por lo tanto, cerciórese que lo que planea y propone, es lo que ejecutará.

4. Este formato contiene la propuesta integral que abarca los siguientes acuerdos concertados:

· Llevar a cabo un conjunto de acciones asociadas con la producción visual y multimedia hasta la incursión en espacios virtuales como el metaverso, todo enfocado en la promoción y el desarrollo de las prácticas artísticas étnicas en clave de una estrategia con enfoque progresivo y contemporáneo en la gestión cultural.

	AGRUPACIÓN ARTÍSTICA QUE POSTULA LA PROPUESTA DE LA 
CATEGORÍA 2. INNOVACIÓN CULTURAL Y ARTÍSTICA ÉTNICA

	


	UBICACIÓN GEOGRÁFICA EN DONDE SE ENCUENTRA LA AGRUPACIÓN

	DIRECCIÓN FÍSICA
	LOCALIDAD
	UPZ
	BARRIO

	
	
	
	

	FASE 1. PRODUCCIÓN VISUAL Y MULTIMEDIA

	TÍTULO DE LA PROPUESTA
	

	UBICACIÓN GEOGRÁFICA EN DONDE SE DESARROLLARÁ LA PROPUESTA

	DIRECCIÓN FÍSICA
	LOCALIDAD
	UPZ
	BARRIO

	
	
	
	

	Incluya filas adicionales si requiere utilizar más de un espacio.

	OBJETIVO DE LA PROPUESTA
Espacio para describir los objetivos de la producción visual y multimedia

	




	DESCRIPCIÓN DE LA PROPUESTA
Espacio para describir el concepto, el contenido y el estilo visual de la propuesta

	





	PÚBLICO OBJETIVO
Espacio para definir a quién está dirigido el material visual y multimedia

	




	ELEMENTOS DE DISEÑO

	IDENTIDAD VISUAL 
Espacio para describir los elementos de identidad visual como logos, colores, tipografías
	

	MATERIALES PROMOCIONALES
Espacio para detallar los tipos de materiales promocionales a diseñar y distribuir
	

	PLAN DE PRODUCCIÓN MULTIMEDIA

	FOTOGRAFÍA
Espacio para describir el estilo y la técnica fotográfica que utilizará
	

	AUDIOVISUAL
Espacio para detallar el enfoque y el formato de los contenidos audiovisuales
	

	DETALLES DE LA PRODUCCIÓN VISUAL Y MULTIMEDIA EDICIONES ESTRATEGIA BAKATÁ 24 HORAS

	PRIMERA EDICIÓN BAKATÁ 24 HORAS (Ecosofías y Artivismos Ambientales)

	Descripción detallada del diseño de imagen
	

	Propuesta de diseño para la landing web
	

	SEGUNDA EDICIÓN BAKATÁ 24 HORAS (Diálogos Interculturales)

	Descripción detallada del diseño de imagen
	

	Propuesta de diseño para la landing web
	

	ESTRATEGIA DE DISTRIBUCIÓN
Espacio para explicar cómo y dónde se distribuirá el material visual y multimedia

	




	




	FASE 2. ENRIQUECIMIENTO DEL ESPACIO VIRTUAL

	UBICACIÓN GEOGRÁFICA EN DONDE SE DESARROLLARÁ EL PROCESO

	DIRECCIÓN FÍSICA
	LOCALIDAD
	UPZ
	BARRIO

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Incluya filas adicionales si requiere utilizar más de un espacio.

	OBJETIVO DE LA PROPUESTA
Espacio para describir los objetivos del enriquecimiento del espacio virtual
	

	DESCRIPCIÓN DE LA PROPUESTA
Espacio para describir el concepto y la visión detrás del proyecto de transición al metaverso
	

	PÚBLICO OBJETIVO
Espacio para definir a quién está dirigido el proyecto y quiénes serán los usuarios del espacio virtual

	




	DISEÑO RENDERIZADO

	Concepto Visual (Espacio para describir el estilo visual y la temática del diseño renderizado)
	

	Herramientas y Software (Espacio para detallar las herramientas y software que se utilizarán para el diseño renderizado)
	

	TRANSICIÓN AL METAVERSO

	Planificación de Salas (Espacio para describir la distribución y el propósito de las veinte salas)
	

	Interactividad y Funcionalidades (Espacio para explicar cómo se integrarán elementos interactivos y qué funcionalidades se ofrecerán)
	

	GUIÓN MUSEOGRÁFICO

	Narrativa y Contenido ([ Espacio para detallar la narrativa y el contenido que se incluirá en el guión museográfico)
	

	Experiencia del Usuario (Espacio para describir la experiencia que se busca ofrecer al usuario a través del guión museográfico)
	

	ESTRATEGIAS DE IMPLEMENTACIÓN
Espacio para explicar el enfoque y los pasos para la implementación del proyecto en el espacio virtual

	





	IMPACTO ESPERADO
Espacio para describir el impacto esperado del proyecto en la promoción de las artes y la cultura en el espacio virtual

	




	BENEFICIARIOS DE LA PROPUESTA DE ENRIQUECIMIENTO DEL ESPACIO VIRTUAL

Proyecte la cantidad estimada de beneficiarios que participarán en la propuesta considerando las siguientes características diferenciales poblacionales:

	No. MUJERES BENEFICIADAS
	No. HOMBRES BENEFICIADOS
	No. INTERSEXUALES BENEFICIADO
	No. TOTAL DE PERSONAS BENEFICIADAS

	
	
	
	

	PERSONAS BENEFICIADAS SEGÚN PERTENENCIA ÉTNICA

	Rrom
	Indígena
	Comunidad Negra
	Afrocolombiano
	Palenquero
	Raizal
	Sin pertenencia étnica

	
	
	
	
	
	
	

	PERSONAS SEGÚN GRUPO ETARIO

	No. Primera Infancia entre 10 mes y 5 años
	No. Infancia 6 -12 años
	No Adolescencia 13-17 años
	No Juventud 18-28 años
	No Personas Adultas 29-59 años
	No. Personas Mayores >60 años
	No. de personas sin grupo etario definido

	
	
	
	
	
	
	

	POR TIPO DE DISCAPACIDAD DESAGREGADA

	Discapacidad física
	Discapacidad auditiva
	Discapacidad visual
	Discapacidad psicosocial
	Discapacidad múltiple
	Discapacidad cognitiva
	Discapacidad sordo - ceguera
	No especifica capacidad

	
	
	
	
	
	
	
	




	FASE 3. PARTICIPACIÓN DIGITAL

	Plataforma de Participación Digital

	Descripción de la Herramienta Digital (Plataforma utilizada, funcionalidades)
	

	Registro de Usuarios (Cómo se llevará a cabo la compilación de nombre, correo electrónico, rol artístico del participante)
	

	Métodos de Participación (Encuestas, foros, comentarios en tiempo real. Precise cómo se llevará a cabo los foros temáticos donde se discute sobre diferentes aspectos de la política pública artística y el desarrollo de las encuestas y cuestionarios (recopilación de opiniones y sugerencias)
	

	Visualización de Resultados (Gráficos, tablas, informes en tiempo real)
	

	Sala Virtual (Descripción de espacio interactivo para presentaciones y debates en vivo)
	

	Accesibilidad (Idiomas disponibles, adaptaciones para personas con discapacidad)
	

	Evaluación y Retroalimentación de la Comunidad

	Encuesta de Satisfacción (Preguntas sobre la experiencia, sugerencias)
	

	Foro de Discusión (Espacio para comentarios y debates)
	

	Resultados y Análisis (Visualización de datos en la sala virtual)
	




	CRONOGRAMA DE LA PROPUESTA INTEGRAL

Tener en cuenta que: 
· La ejecución del proyecto no se hace en un solo día o en unas pocas horas. El cronograma debe ser coherente con la planificación y diseño de cada fase de la invitación.
· Los términos preproducción, producción y posproducción se refieren a las etapas clave en el desarrollo y realización de cada fase del proyecto artístico. 
· Preproducción: es la etapa inicial donde se establecen las bases del proyecto. Incluye la generación de ideas, la definición de objetivos, la selección de agentes artísticos y la exploración de aspectos gráficos y técnicos. 
· Producción: esta es la etapa de ejecución donde las ideas y planes se materializan. Se graban las escenas, se realizan las actividades artísticas y se captura el contenido según lo planeado en la preproducción.
· Posproducción: es la etapa final donde se edita y finaliza el contenido producido. Se revisa el material grabado, se hacen ajustes y se prepara el producto final para su presentación o distribución. En el ámbito de la formación artística, la posproducción podría incluir la evaluación de las experiencias, la documentación de los procesos y resultados, y la preparación de materiales para compartir con la comunidad o para futuras sesiones educativas artísticas.

Teniendo en cuenta lo anterior, aporte en el cronograma la siguiente información:



	FASE 1. CREACIÓN Y PRODUCCIÓN MUSICAL

	FASE
	
ACTIVIDAD PUNTUAL
	NÚMERO DE SESIONES QUE DURARÁ LA EJECUCIÓN DE LA ACCIÓN|
	DURACIÓN (ESPECIFICANDO HORA DE INICIO Y HORA DE FINALIZACIÓN DE LA SESIÓN) 
	LUGAR (NOMBRE DEL ESPACIO, DIRECCIÓN, LOCALIDAD Y BARRIO)

	Preproducción
	Por ejemplo: Planificación de las actividades interdisciplinares y entornos que se utilizaran en cada sesión
	Por ejemplo: Una sesión
	Por Ejemplo:  Duración 8 horas. De 8am a 4pm
	Casa de pensamiento, Cra. 70c #52-33, Localidad Simón Bolívar, barrio La Esperanza.

	Producción
	
	
	
	

	Postproducción
	
	
	
	

	Agrega las filas necesarias en cada fase

	[bookmark: _Hlk175540962]FASE 2. PROPUESTA DE FORMACIÓN DESDE LA ARTETERAPIA

	Preproducción
	
	
	
	

	Producción
	
	
	
	

	Postproducción
	
	
	
	

	Agrega las filas necesarias en cada fase


	FASE 3. CURADURÍA AUDIOVISUAL

	Preproducción
	
	
	
	

	Producción
	
	
	
	

	Postproducción
	
	
	
	

	Agrega las filas necesarias en cada fase

	FASE 4. PARTICIPACIÓN DIGITAL

	Preproducción
	
	
	
	

	Producción
	
	
	
	

	Postproducción
	
	
	
	

	Agrega las filas necesarias en cada fase




Yo, [Nombre Completo], representante de la agrupación [Nombre de la agrupación] identificado(a) con la cédula de ciudadanía número [Número de Cédula], aseguro que la ejecución de la propuesta se realizará conforme a lo estipulado en este documento y respaldo la idoneidad de los artistas mencionados en esta propuesta.

Este documento se firma el día [Número] del mes de [Mes] del año 2024



	FIRMA DEL REPRESENTANTE DE LA AGRUPACIÓN

	NOMBRE Y APELLIDOS DEL REPRESENTANTE
	

	NÚMERO DE CONTACTO
	

	CORREO ELECTRÓNICO
	



