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En la ciudad de Bogotá D.C., a los veintiocho (28) días del mes de mayo del 2026, se reunió el comité de selección de la Invitación Cultural  
Laboratorio Videojuegos e interacción Fulldome 2026, conformado por las siguientes personas, con el propósito de concluir el proceso de 
designación como ganadoras de las iniciativas habilitadas en la etapa de verificación, cuyo resultado (listado de iniciativas habilitadas y no  
habilitadas) fue publicado el veinticinco (25) de mayo de 2026 en la página de la invitación en la plataforma de inscripción:

ASISTENTES

NOMBRES Y APELLIDOS
TIPO Y NÚMERO DE 

IDENTIFICACIÓN 
ORGANIZACIÓN O DEPENDENCIA CARGO 

Daniel Alejandro Rodríguez 
García

C.C 1.016.023.188 N/A N.A.

Diego Hernando Sosa Ruíz C.C 79.788.735 N/A N.A

Juan Sebastián Gómez Aldana  C.C. 1.020.817.616 IDARTES Apoyo Misional - Línea de Arte Ciencia y Tecnología

Resultados del proceso de selección: 
Analizados los resultados de la evaluación y realizada la deliberación de la Invitación en mención, el comité de selección recomienda otorgar el incentivo 
a los siguientes quince (15) participantes, e igualmente designar cinco (5) iniciativas en calidad de suplentes, en caso de que se presente inhabilidad,  
impedimento o renuncia por parte de alguno(s) de los ganadores:

# Código Tipo Perfil Nombre de participante Tipo documento
Número de 
documento

Resultado (Seleccionada, 
No seleccionada, 

Suplente)
Puntaje final

1 42373 Persona 
natural

Juan Camilo Orjuela Lozano Cédula de 
Ciudadanía

1020749444 Seleccionada 93
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2 42707 Persona 
natural

Nicolas Arturo Forero Camelo Cédula de 
Ciudadanía

1020841966 Seleccionada 89

3 42371 Persona 
natural

Sebastian Herrera Bejarano Cédula de 
Ciudadanía

1014274123 Seleccionada 87

4 43008 Persona 
natural

Paula Andrea Castro Molina Cédula de 
Ciudadanía

1031642929 Seleccionada 87

5 43038 Persona 
natural

Yenny Jimenez Cédula de 
Ciudadanía

1033799175 Seleccionada 87

6 42001 Persona 
natural

Camilo Alberto Bernal Adams Cédula de 
Ciudadanía

1125229130 Seleccionada 86

7 42381 Persona 
natural

Lizbeth Tatiana Martinez Cuenca Cédula de 
Ciudadanía

1001324138 Seleccionada 86

8 42472 Persona 
natural

Enrico Mandirola Cédula 
Extranjería

345194 Seleccionada 86

9 42583 Persona 
natural

Ana Maria Giraldo Sanchez Cédula de 
Ciudadanía

1020792410 Seleccionada 86

10 41886 Persona 
natural

Jesús Paredes Gutiérrez Cédula de 
Ciudadanía

1032507863 Seleccionada 85

11 42379 Persona 
natural

Alexandra del Pilar Huertas 
Caycedo

Cédula de 
Ciudadanía

1005712271 Seleccionada 84
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12 43023 Persona 
natural

Andres Felipe Guerrero Sarmiento Cédula de 
Ciudadanía

1001316905 Seleccionada 84

13 43016 Persona 
natural

Camila stephanie Mendieta 
Camacho

Cédula de 
Ciudadanía

1051064726 Seleccionada 83

14 42784 Persona 
natural

yurani valencia Cédula de 
Ciudadanía

1113364225 Seleccionada 82

15 43037 Persona 
natural

Daniel Alejandro Valencia Perico Cédula de 
Ciudadanía

1001200966 Seleccionada 82

16 42693 Persona 
natural

juan david bustos Cédula de 
Ciudadanía

1001066127 Suplente 77

17 43036 Persona 
natural

Joshua Marín Camargo Cédula de 
Ciudadanía

1001344014 Suplente 76

18 41873 Persona 
natural

Cristian Jose Galindo Castañeda Cédula de 
Ciudadanía

1013583351 Suplente 74

19 41915 Persona 
natural

Cesar David Melo Gomez Cédula de 
Ciudadanía

1030670965 Suplente 74

20 43013 Persona 
natural

Alejandra Lara Cédula de 
Ciudadanía

1013113305 Suplente 73

21 42428 Persona 
natural

Janyor Andres Garcia Martinez Cédula de 
Ciudadanía

1001046617 No 
seleccionada

65
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22 42994 Persona 
natural

David Felipe Gonzalez Figueroa Cédula de 
Ciudadanía

1014736211 No 
seleccionada

64

23 41875 Persona 
natural

Rafael Enrique García Patiño Cédula de 
Ciudadanía

1019133612 No 
seleccionada

63

24 41868 Persona 
natural

Ariana Gomez Cédula de 
Ciudadanía

2000024031 No 
seleccionada

61

25 41871 Persona 
natural

Diana Catalina Valdivieso Mogollon Cédula de 
Ciudadanía

1070384030 No 
seleccionada

61

26 42307 Persona 
natural

Federico Arias Garzon Cédula de 
Ciudadanía

1000940384 No 
seleccionada

61

27 43040 Persona 
natural

Leidy Marcela Pineda Fonseca Cédula de 
Ciudadanía

1007112509 No 
seleccionada

60

28 43043 Persona 
natural

Andres Felipe Diaz Mariño Cédula de 
Ciudadanía

1001091993 No 
seleccionada

59

29 42240 Persona 
natural

Angie Tatiana Guerrero González Cédula de 
Ciudadanía

1073678102 No 
seleccionada

57

Observaciones:

Aspectos  destacados  de  las  iniciativas  seleccionadas:
Las postulaciones seleccionadas evidencian un interés sólido por explorar el videojuego y la interactividad como lenguajes expandidos, capaces de  
trascender la pantalla plana para activar nuevas formas de experiencia inmersiva, narrativa y espacial. Varias iniciativas abordan el desarrollo de  
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videojuegos desde perspectivas interdisciplinarias vinculadas al arte digital, la programación, el diseño de interacción, el modelado 3D, el sonido, la  
creación audiovisual, la investigación-creación y los nuevos medios. Se identifican propuestas relacionadas con la creación de prototipos interactivos, el  
diseño de mecánicas de juego adaptadas al formato fulldome, experimentación visual y sonora, y el uso de interfaces experimentales para juegos  
multijugador. Asimismo, sobresalen intereses vinculados a la construcción de mundos y las narrativas interactivas.

Los perfiles seleccionados aportan una riqueza de enfoques técnicos, estéticos y conceptuales que fortalece el carácter experimental del laboratorio,  
entendiendo el videojuego no solo como producto final, sino como un campo de investigación, prototipado y creación colectiva.

Recomendaciones  para  su  participación  en  el  laboratorio:
Se recomienda a las personas participantes asumir el laboratorio como un espacio de exploración intensiva donde el desarrollo de videojuegos pueda 
pensarse no solo desde la lógica de la pantalla tradicional, sino desde las posibilidades perceptivas, técnicas y narrativas del formato fulldome. Varias 
postulaciones evidencian intereses potentes en torno a la interactividad, la inmersión, la experimentación visual, el sonido espacial, la programación y la 
creación de experiencias jugables; por ello, se sugiere fortalecer las conexiones entre concepto, mecánica, interfaz y experiencia corporal del público.  
Asimismo, se recomienda prestar especial atención a los retos propios del domo y expandir la percepción del contenido que puede moverse en domo 
más allá de la divulgación científica.

Para constancia firma el comité de selección

Daniel Alejandro Rodríguez García
C.C 1.016.023.188

Diego Hernando Sosa Ruiz
C.C 79.788.735

 Juan Sebastian Gomez Aldana
 C.C. 1.020.817.616

Proyectado: Deisy Gómez - Contratista - Subdirección de las Artes - Línea ACT - Idartes
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Aprobado: Carol Sabbadini – Contratista - Subdirección de las Artes - Idartes
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